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Hausregeltest 3 (Online)

1. Nach einem Eckball kann der Verteidiger den Ball ins Toraus kléren. Dabei st63t er mit einem Mitspieler
heftig mit dem Kopf zusammen. Beide Spieler bleiben verletzt liegen. Der SR unterbricht das Spiel und Iasst
beide Spieler behandeln. Nach kurzer Behandlung diirfen beide Spieler sofort wieder am Spiel teilnehmen.
Handelt der SR richtig? Begriindung? Wie ist die Spielfortsetzung?

Ja, Bei Verletzung von mehreren Spielern derselben Mannschaft miissen diese das Feld nicht verlassen und
kénnen direkt wieder am Spiel teilnehmen. Spielfortsetzung ist Eckball

2. Nachdem der Torhlter den Ball sicher gefangen hat, rollt er diesen im Strafraum vor sich hin, um ihn mit dem
FuB zu spielen. Ein in der N&he befindlicher Stirmer will jetzt den Ball spielen. Bevor er diesen erreicht,
nimmt ihn der Torh{ter, noch im Strafraum stehend, wieder auf und wirft ihn mit der Hand zu einem
Mitspieler. Wie muss der SR entscheiden? Begriindung!

ind. Freisto3, wo der Ball wieder aufgenommen wurde. Begrindung: Ball wurde zweimal mit der Hand
gespielt, ohne weitere Berlihrung eines anderen Spielers, nachdem der Torhiter ihn kontrolliert hat.

3. Der SR bemerkt kurz nach Anpfiff, dass ein Spieler der Heimmannschaft eine Kette trégt. Er schickt den
Spieler in der néchsten Unterbrechung vom Feld und setzt das Spiel fort. Um schnell wieder am Spiel
teilnehmen zu wollen, signalisiert der Spieler dem SR, dass er einsatzbereit ist. Der SR reagiert aufgrund
eines Angriffes der gegnerischen Mannschaft zunachst nicht. Jetzt lauft der Spieler unaufgefordert auf den
Platz und begeht unmittelbar danach ein verwarnungswiirdiges Foulspiel kurz vorm eigenen Strafraum.
Entscheidungen des SR mit Begriindung und Spielfortsetzung!

gelbe Karte flir unerlaubtes Betreten, gelb/rot fiir das Foulspiel, Spielfortsetzung ist direkter Freisto3

4. Der SR lasst drei Minuten nachspielen. In der 93. Minute wird der Spieler Nr. 7 von Mannschaft B im
Strafraum gefoult. Die Nachspielzeit ist abgelaufen. Der SR entscheidet auf Strafsto3 und teilt beiden Teams
mit, das dies die letzte Aktion des Spiels ist. Wann ist das Spiel beendet, nachdem der Schiitze geschossen
hat (vier Kriterien)?

Das Spiel ist beendet, wenn der Ball ins Tor geht, vom Torhiter abgewehrt wird, an Pfosten, Latte oder neben
das Tor geschossen wird und nicht ins Tor geht (Wirkung des Balles abwarten), ein anderer Spieler den Ball
berthrt

5. In einem Juniorenspiel foult ein Spieler der Heimmannschaft seinen Gegenspieler verwarnungswiirdig in
Hoéhe der Mittellinie. Er hat bereits eine Zeitstrafe von 5 Minuten in diesem Spiel erhalten. Welche
Entscheidung trifft der Schiedsrichter? Spielfortsetzung!

Feldverweis, direkter Freistof3

6. Der Torhdter bringt den Ball durch einen Absto3 zu einem sich im Abseits befindlichen Spieler ins Spiel. Der
Schiedsrichter unterbricht irrtimlich wegen Abseits das Spiel und bemerkt seinen Fehler? Wie ist das Spiel
fortzusetzen?

Schiedsrichterball

7. Direkter Freisto3 ca. 20 Meter vor dem Tor. Der Schiedsrichter signalisiert deutlich, dass er den Freisto3
anpfeift. Bevor er das Spiel freigibt, beleidigt ein Abwehrspieler den Spieler, welcher den Freisto3 ausfiihren
will, mit den Worten: "Du Blinder triffst eh das Tor nicht." Entscheidung des Schiedsrichters und
Spielfortsetzung!
rote Karte fur Verteidiger, Ausfiihrung des FreistoBBes

8. Nenne vier Pflichtpfiffe, welche zur Spielfortsetzung nach einer Spielunterbrechung notwendig sind!

Mauer stellen, nach einer Verletzung, nach einer Auswechslung, nach dem Aussprechen einer persénlichen
Strafe, Strafstof3, nach einer Torerzielung zum Anstol3
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9.

10.

Bei einem schnellen Konter verliert der Angreifer seinen rechten Schuh. Er 1uft noch ca. 20 Meter und erzielt
dann mit seinem rechten FuB3 ein Tor. Entscheidung, Spielfortsetzung und Begriindung!

Tor z&hlt, Anstol3, Verliert ein Spieler einen Schuh, so kann er bis zur ndchsten Unterbrechung oder nach
einem Abspiel bzw. Ballverlust weiterspielen.

Nachdem ein Angreifer sich bei einem schnellen Angriff Gber die Torauslinie begeben hat, um nicht im
Abseits zu stehen, wird der Torschuss vom Torhiter ca. 2 Meter zur Seite abgewehrt. Jetzt betritt der Stirmer
wieder das Spielfeld, nimmt diesen Ball an und schieft ihn ins Tor. Entscheidungen und Begriindung!

indirekter FreistoB3 fur verteidigende Mannschaft, Verwarnung Stiirmer, Er darf erst wieder eingreifen, wenn
der Ball aus dem Strafraum in Richtung Spielfeld gespielt wurde oder das Spiel unterbrochen ist.



